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Mission Zukunft 
Die Azubis der artiso solutions GmbH auf der Bildungsmesse Ulm 2018 

Auf der Ulmer Bildungsmesse 2018, die vom 22. bis 24. Februar auf dem Messegelªnde in Ulm statt-

fand, nutzten 280 Aussteller der Region die Gelegenheit, sich jungen Menschen f¿r eine Berufsausbil-

dung zu empfehlen. Auch die artiso solutions GmbH als Anbieter individueller Softwarelºsungen war mit 

einem Stand vertreten. Verantwortlich f¿r Planung, Angebot und Standbetrieb war die anvisierte Zielgrup-

pe selbst: Die derzeit sieben Auszubildenden zum Fachinformatiker Anwendungsentwicklung der Zu-

kunftsmacher aus Blaustein erprobten im selbstorganisierten Team, was es heiÇt, Verantwortung f¿r ein 

Projekt zu ¿bernehmen.  

 

Schlag 9 Uhr steht die Crew des ersten Messetags bereit. Sie hat 

alles, was eine gute Mission braucht: Sie ist bestens vorbereitet, 

hochmotiviert, international und eine Frau ist auch an Bord. Die 

Aufregung ist merkbar und dennoch strahlen die artiso-Azubis 

Selbstbewusstsein und Zuversicht aus. Die Trainingscamps unter 

den Augen der Ausbilder und Marketingfachleute liegen hinter 

ihnen. Es kann losgehen. 

Schon in der vierten Auflage praktiziert die artiso solutions GmbH 

anlässlich der Bildungsmesse, was Geschäftsführer Volker Rath 

als ĂRaum für Wachstumñ bezeichnet. ĂUnsere Philosophie der 

Agilen Software-Entwicklung verlangt nicht nur fachliches Know-

How, sondern auch projektverantwortliches Handeln und Team-

work. Die Bildungsmesse ist eine gute Gelegenheit, sich in all  

diesen Bereichen auszuprobieren.ñ 

 

Auszuprobieren gibt es auch für die Besucher einiges am 

Messestand, entsprechend lassen die ersten Interessenten 

nicht lange auf sich warten. Ausbildungsberufe im IT-Sektor 

sind gefragt. Kein Wunder, denn die Branche verheißt ange-

sichts von Industrie 4.0 eine vielversprechende Zukunft.  

Michael, Azubi im ersten Lehrjahr, lädt ein zu einer Runde 

Programmieren für Einsteiger. ĂWir wollen zeigen, mit wie viel 

Spaß und vergleichsweise wenig Aufwand ein erster Pro-

grammiererfolg möglich istñ, sagt er. Hierfür haben die Azubis 

zwei Arbeitsplätze mit einem 5x5 cm großen Einplatinencom-

puter, dem BBC Micro:Bit, eingerichtet. Über ein Baukastenprinzip lassen sich verschiedene Szenarien 

am Bildschirm konfigurieren. Das Ergebnis ist über rote Leuchtdioden direkt auf der Platine ablesbar. Die 

unterschiedlichen Aufgaben hierzu hat sich das Azubi-Team selbst ausgedacht. Eine davon betitelt ihr 

Erfinder als ĂFlashing Heartñ: Auf der Platine soll ein blinkendes Herz erzeugt werden. ĂDie Idee dazu ist 

mir am Valentinstag gekommenñ, sagt Michael mit einem verschmitzten Lächeln auf den Lippen.  

Mission Bildungsmesse: Die Stand-Crew 

Einführung ins Programmieren 



Einen Arbeitsplatz weiter waltet Frauenpower. Alesia, ebenfalls im 

ersten Lehrjahr, weiht in die Geheimnisse des Leap Motion Robo-

ters ein. Dieser aus einem Fischer-Technik Bausatz erstellte Ro-

boter wird über Handgesten gesteuert und soll über einen mit ei-

nem Greifer versehenen Querarm ein Raketenmodell von links 

nach rechts transportieren. Die Rakete wurde von Azubi Maico 

selbst designed und im hauseigenen 3D-Drucker ausgedruckt.  

Alesia zeichnet in diesem Projekt verantwortlich für eine optimier-

te Bildschirmdarstellung und Funk-

tionsverbesserung eines bereits im Haus befindlichen Themas einer 

Abschlussarbeit. Dass der Beruf des Software-Entwicklers keine 

rein männliche Domaine ist, lässt sich nicht nur an Alesias überzeu-

genden Erläuterungen ablesen, sondern auch am Wissensdurst der 

Standbesucher. Auch Mädchen interessieren sich für das Ausbil-

dungsangebot bei artiso. 

 

Der große Publikumsrenner auf dem Messestand ist jedoch die  

HoloLens, das Innovationsprojekt der artiso solutions GmbH, für 

das umfassend Software-Entwicklungsarbeit geleistet wird. Ein 

bisschen wie Science Fiction mutet es an, wenn man die Träger der 

Mixed-Reality Brille gestikulierend durch den Raum schreiten sieht. 

Eine Antwort auf alle Fragen gibt es auch hier: Mansur, Auszubil-

dender im 3. Lehrjahr, ist überzeugt: ĂHier sind wir mit einem Bein in 

der Zukunft. Bei der HoloLens wird der reale Raum über Sensoren 

vermessen, dreidimensional dargestellt und um eine virtuelle Um-

gebung ergänzt. Agiert wird über Gesten. Das eröffnet völlig neue Wege für die  Betrachtung kom-

plexer Arbeitsvorgänge, die Vermittlung von Vorgehensweisen oder die Darstellung in Design und 

Architektur.ñ  

 

Was Software-Entwicklung bei artiso bedeutet, vermitteln Alesia 

und Kollege Uwe außerdem in einem Vortrag, den sie für eine 

Kurzpräsentation im Messeforum vorbereitet haben. Darin erläu-

tern sie vor vollen Reihen nicht nur die Hintergründe der Ausbil-

dung zum Fachinformatiker Anwendungsentwicklung,  sondern 

auch, warum sie sich für eine Ausbildung bei artiso entschieden 

haben: ĂFür uns ist wichtig, dass so viel in Bewegung ist. Wir arbei-

ten in wechselnden Teams, dürfen die neueste Technologie ken-

nenlernen, aber auch eigene Ideen einbringen und bekommen alle 

nur erdenkliche Hilfe von den Kollegenñ. Ausgewiesenes Ziel der artiso ist es, den Nachwuchs 

nach der Ausbildung ins Team zu übernehmen. ĂWir investieren hier nicht nur in die Zukunft der 

jungen Leute, sondern auch in unsere eigeneñ, unterstreicht Geschäftsführer Volker Rath. ĂAls Zu-

kunftsmacher sind wir auf Visionäre angewiesen, insofern liegt es nahe, einen Nährboden zu be-

reiten, auf dem die Visionäre der Zukunft wachsen können.ñ  

 

Bedienung über Gesten:  Der Leap Motion  Robotoer 

Softwareentwicklung auch bei Frauen gefragt 

Der andere Blick auf die Dinge: Die HoloLens 

Präsentation: Ausbildung bei artiso 
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Die  Bildungsmesse ist dabei nur ein Baustein, um junge Menschen für eine Ausbildung bei artiso 

zu gewinnen. Wer mehr über artiso erfahren möchte, hat im Nachgang zur Messe die Möglichkeit, 

das Blausteiner Unternehmen am Tag der offenen  Tür näher kennenzulernen. Darüber hinaus 

können sich Interessierte für das exklusive ĂInternet of Things  (IoT) Campñ bewerben. Dabei  ver-

mitteln an vier aufeinander aufbauenden Nachmittagen versierte Softwareentwickler praxisnahe 

Erfahrungen, erste Grundkenntnisse und vor allem den Spaß am Programmieren.  

 

Dass der Spaß bei artiso nicht zu kurz kommt, ha-

ben die Auszubildenden durch ihr Auftreten auf der 

Messe bewiesen. Jedenfalls scheint ihnen der 

Schwung nach drei anstrengenden Tagen nicht 

ausgegangen zu sein. Gefragt nach einem Fazit 

und dem, was nach ihrer Ausbildung kommen könn-

te, war zu hören: ĂAuf jeden Fall weiter lernen. Wer 

stehen bleibt, hat verlorenñ. Bei so viel Einsicht und 

Enthusiasmus muss den Blausteiner Visionären mit 

Blick auf die Zukunft wohl nicht bange werden. 

 

 

Nªhere Informationen zur artiso solutions GmbH, dem Tag der offenen T¿r und den Anmeldungs-

modalitªten f¿r das IoT-Camp sowie zu aktuellen Job- und Ausbildungs-Angeboten stehen im  

Internet unter www.artiso.com zur Verf¿gung.  

Mission accomplished! 
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